
«Я ЗЕРМЭЙЮ, ИЦЕ ХАВЭЛЬХЭЙСЕ…» 

Количество игроков: минимум двое 

Поле игры: Рунная лексика 

Реквизит: можно использовать картинку с большим количеством 

предметов, а можно играть и без неё. 

Сценарий игры: ведущий (или все игроки по очереди) задумывает один 

предмет, явление, образ из тех, что он в данный момент видит в 

помещении или на выбранной для игры картинке. Задумав и 

удостоверившись, что он знает имя этого предмета или явления на 

Рунном Языке, ведущий произносит считалку: 

я земгю, ба ице хавъхгсе, 

та ваи … ъко … сувгсе! 

При этом он, конечно, называет полностью имя древа, на котором растёт 

слово, задуманное им. К примеру, если ведущий задумал «цъ», то он 

произносит считалку в таком варианте: 

я земгю, ба ице хавъхгсе,  

та ваи ЦЕЪОФ ъко сувгсе! 

Игроки называют все предметы из их поля зрения, чьи имена растут на 

этом дереве, пока не дадут верный ответ: 

- цукека!  

- шат. 

- цеъжи! 

- шат. 

- ццокофъ! 

- шат. 

- цъ! 

-жу, ице рыфг! 



Дальше либо ведущий задумывает новое слово (если группа только 

«разогревается»), либо давший верный ответ задумает следующий 

предмет или образ и произносит считалку в соответствующем варианте. 

Вариант: так можно играть не только с предметами и явлениями, 

находящимися в классе или в помещении, где идёт игра, но и с 

картинкой или фотографией; желательно, чтобы на ней было больше 

деталей или предметов, например, как на этих: 

 

 

 


